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Код Области профессиональной деятельности и (или) сферы профессиональной деятельности. Профессиональные стандарты

11 СРЕДСТВА МАССОВОЙ ИНФОРМАЦИИ, ИЗДАТЕЛЬСТВО И ПОЛИГРАФИЯ в сфере мультимедийных, печатных, теле- и радиовещательных средств массовой информации
11.005 СПЕЦИАЛИСТ ПО ПРОИЗВОДСТВУ ПРОДУКЦИИ ТЕЛЕРАДИОВЕЩАТЕЛЬНЫХ СРЕДСТВ МАССОВОЙ ИНФОРМАЦИИ

Основной Типы задач профессиональной деятельности СОГЛАСОВАНО
+ авторский

Директор программ высшего образования  / Левин М.Е. / - проектный



- Индекс Наименование
Форма контроля з.е. - Итого акад.часов

Курс 1 Курс 2 Курс 3 Курс 4

Семестр 1 Семестр 2 Семестр 3 Семестр 4 Семестр 5 Семестр 6 Семестр 7 Семестр 8

Экза мен Зачет Зачет с 
оц.

КП Экспер 
тное

Факт Часов в з.
е.

Экспер 
тное

По плану Конт. 
раб.

СР Конт 
роль

з.е. Итого Лек Пр СР Конт 
роль

з.е. Итого Лек Пр СР Конт 
роль

з.е. Итого Лек Пр СР Конт 
роль

з.е. Итого Лек Пр СР Конт 
роль

з.е. Итого Лек Пр СР Конт 
роль

з.е. Итого Лек Пр СР Конт 
роль

з.е. Итого Лек Пр СР Конт 
роль

з.е. Итого Лек Пр СР Конт 
роль

Блок 1.Дисциплины (модули) 170 170 6448 6448 3118 3330 26 990 66 436 488 18 702 34 340 328 24 918 406 512 24 918 350 568 18 706 322 384 28 1062 510 552 24 864 480 384 8 288 174 114

Обязательная часть 62 62 2560 2560 1168 1392 26 990 66 436 488 18 702 34 340 328 6 270 96 174 6 270 104 166 2 130 36 94 2 126 32 94 2 72 24 48

Б1.О.01 Саморазвитие, самоорганизация и сбережение здоровья 11123456 4 4 472 472 60 412 4 198 12 8 178 54 8 46 54 8 46 54 8 46 58 8 50 54 8 46

Б1.О.01.01 Физическая культура и спорт 1 2 2 36 72 72 6 66 2 72 6 66

Б1.О.01.02 Безопасность жизнедеятельности 1 2 2 36 72 72 6 66 2 72 6 66

Б1.О.01.ДВ.01 Элективные дисциплины по физической культуре и спорту 123456 328 328 48 280 54 8 46 54 8 46 54 8 46 54 8 46 58 8 50 54 8 46

Б1.О.01.ДВ.01.01Общая физическая подготовка 123456 328 328 48 280 54 8 46 54 8 46 54 8 46 54 8 46 58 8 50 54 8 46

Б1.О.01.ДВ.01.02Настольный теннис 123456 328 328 48 280 54 8 46 54 8 46 54 8 46 54 8 46 58 8 50 54 8 46

Б1.О.02 Гражданская и экономическая культура 1124 2 10 10 360 360 226 134 4 144 54 58 32 4 144 34 52 58 2 72 28 44

Б1.О.02.01 История России 1 2 4 4 36 144 144 116 28 2 72 36 22 14 2 72 34 24 14

Б1.О.02.02 Основы российской государственности 1 2 2 36 72 72 54 18 2 72 18 36 18

Б1.О.02.03 Основы предпринимательства 2 2 2 36 72 72 28 44 2 72 28 44

Б1.О.02.04 Основы авторского права 4 2 2 36 72 72 28 44 2 72 28 44

Б1.О.03 Критическое мышление и исследования 1237 8 8 288 288 108 180 2 72 28 44 2 72 24 48 2 72 32 40 2 72 24 48

Б1.О.03.01 Критическое мышление 1 2 2 36 72 72 28 44 2 72 28 44

Б1.О.03.02 Чтение и мышление 2 2 2 36 72 72 24 48 2 72 24 48

Б1.О.03.03 Философия 3 2 2 36 72 72 32 40 2 72 32 40

Б1.О.03.04 Академическая грамотность 7 2 2 36 72 72 24 48 2 72 24 48

Б1.О.04 Иностранный язык и межкультурная коммуникация 12334 4 12 12 432 432 196 236 2 72 32 40 2 72 40 32 4 144 56 88 4 144 68 76

Б1.О.04.01 Иностранный язык 12 4 4 36 144 144 72 72 2 72 32 40 2 72 40 32

Б1.О.04.02 Иностранный язык в профессиональной деятельности 3 4 4 4 36 144 144 72 72 2 72 32 40 2 72 40 32

Б1.О.04.03 Теория и практика коммуникации 3 2 2 36 72 72 24 48 2 72 24 48

Б1.О.04.04 Археология и футурология медиа 4 2 2 36 72 72 28 44 2 72 28 44

Б1.О.05 Траектории профессионального развития 56 4 4 144 144 52 92 2 72 28 44 2 72 24 48

Б1.О.05.01 Индивидуальные траектории профессионального развития 5 2 2 36 72 72 28 44 2 72 28 44

Б1.О.05.ДВ.01 Дисциплины по выбору 1 6 2 2 72 72 24 48 2 72 24 48

Б1.О.05.ДВ.01.01Стартап как диплом 6 2 2 36 72 72 24 48 2 72 24 48

Б1.О.05.ДВ.01.02Контекстуальные исследования 6 2 2 36 72 72 24 48 2 72 24 48

Б1.О.06 Медиакоммуникации \ Foundation Year 11 11222 24 24 864 864 526 338 14 504 310 194 10 360 216 144

Б1.О.06.01 Введение в профессию 1 4 4 36 144 144 120 24 4 144 120 24

Б1.О.06.02 Цифровой дизайн 1 4 4 36 144 144 66 78 4 144 66 78

Б1.О.06.03 История искусств 1 2 4 4 36 144 144 116 28 2 72 56 16 2 72 60 12

Б1.О.06.ДВ.01 Дисциплины  по выбору 1 1 4 4 144 144 68 76 4 144 68 76

Б1.О.06.ДВ.01.01Визуальные искусства 1 4 4 36 144 144 68 76 4 144 68 76

Б1.О.06.ДВ.01.02История литературы и драматургии 1 4 4 36 144 144 68 76 4 144 68 76

Б1.О.06.ДВ.02 Дисциплины по выбору 2 2 4 4 144 144 80 64 4 144 80 64

Б1.О.06.ДВ.02.01Основы кинопроизводства 2 4 4 36 144 144 80 64 4 144 80 64

Б1.О.06.ДВ.02.02Основы игровой разработки 2 4 4 36 144 144 80 64 4 144 80 64

Б1.О.06.ДВ.02.03Основы 2D-анимации 2 4 4 36 144 144 80 64 4 144 80 64

Б1.О.06.ДВ.03 Дисциплины по выбору 3 2 4 4 144 144 76 68 4 144 76 68

Б1.О.06.ДВ.03.01Основы режиссуры 2 4 4 36 144 144 76 68 4 144 76 68

Б1.О.06.ДВ.03.02Основы 3D моделирования и 3D анимации 2 4 4 36 144 144 76 68 4 144 76 68

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 108 108 3888 3888 1950 1938 18 648 310 338 18 648 246 402 16 576 286 290 26 936 478 458 22 792 456 336 8 288 174 114

Б1.В.01 Базовый профессиональный модуль (Создание игр и Анимация) 33334 33444 36 36 1296 1296 556 740 18 648 310 338 18 648 246 402

Б1.В.01.01 История искусства II 3 4 6 6 36 216 216 100 116 2 72 50 22 4 144 50 94

Б1.В.01.02 Основы концепт-арта 3 4 6 6 36 216 216 80 136 2 72 40 32 4 144 40 104

Б1.В.01.03 Рисунок и анатомия 3 3 3 36 108 108 40 68 3 108 40 68

Б1.В.01.04 Основы цифрового рисунка 3 3 3 36 108 108 40 68 3 108 40 68

Б1.В.01.05 История игр 3 2 2 36 72 72 20 52 2 72 20 52

Б1.В.01.06 История анимации 4 2 2 36 72 72 20 52 2 72 20 52

Б1.В.01.ДВ.01 Дисциплины по выбору 3 4 14 14 504 504 256 248 6 216 120 96 8 288 136 152

Б1.В.01.ДВ.01.01Геймдизайн и 3D-моделирование 3 4 14 14 36 504 504 256 248 6 216 120 96 8 288 136 152

Б1.В.01.ДВ.01.022D анимация 3 4 14 14 36 504 504 256 248 6 216 120 96 8 288 136 152

Б1.В.02 Профессиональный практикум (Создание игр) 556 6677 18 18 648 648 446 202 4 144 90 54 8 288 212 76 6 216 144 72

Б1.В.02.01 Исследование видеоигр 5 6 4 4 36 144 144 118 26 2 72 62 10 2 72 56 16

Б1.В.02.02 Командное проектирование 5 6 6 6 36 216 216 128 88 2 72 28 44 4 144 100 44

Б1.В.02.03 Дискуссионнный клуб 6 2 2 36 72 72 56 16 2 72 56 16

Б1.В.02.04 Исследование визуальных решений в 3D 7 3 3 36 108 108 72 36 3 108 72 36

Б1.В.02.05 Исследование визуальных решений в играх 7 3 3 36 108 108 72 36 3 108 72 36

Б1.В.ДВ.01 Специализации по выбору (Создание игр, 3 курс) 5555666 6 30 30 1080 1080 462 618 12 432 196 236 18 648 266 382

Б1.В.ДВ.01.01 Геймдизайн 55555566 66666 30 30 1080 1080 530 550 12 432 200 232 18 648 330 318

Б1.В.ДВ.01.01.01Эрудиция геймдизайненра 5 6 6 6 36 216 216 136 80 2 72 60 12 4 144 76 68

Б1.В.ДВ.01.01.02Менеджмент и продюсирование 5 6 4 4 36 144 144 48 96 2 72 16 56 2 72 32 40

Б1.В.ДВ.01.01.03Разработка на Unity II 5 6 4 4 36 144 144 60 84 2 72 28 44 2 72 32 40

Б1.В.ДВ.01.01.04Разработка на UE 5 6 4 4 36 144 144 60 84 2 72 28 44 2 72 32 40

Б1.В.ДВ.01.01.05Математика в играх 5 6 4 4 36 144 144 40 104 2 72 8 64 2 72 32 40

Б1.В.ДВ.01.01.06Прототипирование 5 2 2 36 72 72 60 12 2 72 60 12

Б1.В.ДВ.01.01.07Разработка игры в команде I 6 4 4 36 144 144 82 62 4 144 82 62

Б1.В.ДВ.01.01.08Дизайн уровней 6 2 2 36 72 72 44 28 2 72 44 28

Б1.В.ДВ.01.02 Концепт-арт 5555666 666 30 30 1080 1080 538 542 12 432 204 228 18 648 334 314

Б1.В.ДВ.01.02.013D для концепт-художника 5 6 6 6 36 216 216 128 88 4 144 80 64 2 72 48 24

Б1.В.ДВ.01.02.02Динамические наброски I 5 6 8 8 36 288 288 128 160 4 144 60 84 4 144 68 76

Б1.В.ДВ.01.02.03Концепт-арт окружения 5 6 4 4 36 144 144 60 84 2 72 16 56 2 72 44 28

Б1.В.ДВ.01.02.04Техники создания концепт-арта 5 2 2 36 72 72 48 24 2 72 48 24

Б1.В.ДВ.01.02.05Стилизация 6 2 2 36 72 72 48 24 2 72 48 24

Б1.В.ДВ.01.02.06Специализированный дизайн 6 2 2 36 72 72 44 28 2 72 44 28

Б1.В.ДВ.01.02.07Разработка концепт-арта для игры 6 6 6 36 216 216 82 134 6 216 82 134

Б1.В.ДВ.01.03 3D-графика 5555666 6 30 30 1080 1080 462 618 12 432 196 236 18 648 266 382

Б1.В.ДВ.01.03.013D- моделирование I 5 6 8 8 36 288 288 128 160 4 144 60 84 4 144 68 76

Б1.В.ДВ.01.03.02Создание процедурных текстур 5 2 2 36 72 72 40 32 2 72 40 32

Б1.В.ДВ.01.03.03Создание стилизованного окружения I 5 4 4 36 144 144 48 96 4 144 48 96

Б1.В.ДВ.01.03.04Создание стилизованного персонажа в 3D 5 2 2 36 72 72 48 24 2 72 48 24

Б1.В.ДВ.01.03.05Левел-арт и работа со светом 6 6 6 36 216 216 84 132 6 216 84 132

Б1.В.ДВ.01.03.06Создание ткани и одежды 6 2 2 36 72 72 32 40 2 72 32 40

Б1.В.ДВ.01.03.07Разработка 3D-моделей для игрового проекта 6 6 6 36 216 216 82 134 6 216 82 134

Б1.В.ДВ.02 Специализации по выбору (Создание игр, 4 курс) 777778 88 24 24 864 864 486 378 16 576 312 264 8 288 174 114

Б1.В.ДВ.02.01 Геймдизайн 777778 88 24 24 864 864 486 378 16 576 312 264 8 288 174 114

Б1.В.ДВ.02.01.01Разработка на Unreal Engine 7 8 8 8 36 288 288 144 144 4 144 72 72 4 144 72 72

Б1.В.ДВ.02.01.02Нарративный дизайн и сценаристика 7 8 4 4 36 144 144 102 42 2 72 48 24 2 72 54 18

Б1.В.ДВ.02.01.03Разработка игры в команде II 7 2 2 36 72 72 48 24 2 72 48 24

Б1.В.ДВ.02.01.04Прототипирование продвинутый уровень 7 4 4 36 144 144 72 72 4 144 72 72

Б1.В.ДВ.02.01.05Экономика игрового проекта 7 4 4 36 144 144 72 72 4 144 72 72

Б1.В.ДВ.02.01.06Маркетинг и продвижение игр 8 2 2 36 72 72 48 24 2 72 48 24

Б1.В.ДВ.02.02 Концепт-арт 777778 88 24 24 864 864 486 378 16 576 312 264 8 288 174 114

Б1.В.ДВ.02.02.01Разработка дизайна локаций 7 8 8 8 36 288 288 144 144 4 144 72 72 4 144 72 72

Б1.В.ДВ.02.02.02Арт-дирекшн для концепт-художника 7 8 4 4 36 144 144 102 42 2 72 48 24 2 72 54 18

Б1.В.ДВ.02.02.03Дизайн существ 7 2 2 36 72 72 48 24 2 72 48 24

Б1.В.ДВ.02.02.04Динамические наброски 7 4 4 36 144 144 72 72 4 144 72 72

Б1.В.ДВ.02.02.05Продвинутый дизайн персонажей 7 4 4 36 144 144 72 72 4 144 72 72

Б1.В.ДВ.02.02.06Функциональный дизайн 8 2 2 36 72 72 48 24 2 72 48 24

Б1.В.ДВ.02.03 3D-графика 777778 88 24 24 864 864 486 378 16 576 312 264 8 288 174 114

Б1.В.ДВ.02.03.01Анимация 3D-персонажа в играх 7 8 8 8 36 288 288 144 144 4 144 72 72 4 144 72 72

Б1.В.ДВ.02.03.023D-моделирование II 7 8 4 4 36 144 144 102 42 2 72 48 24 2 72 54 18

Б1.В.ДВ.02.03.03Риггинг 3D-персонажа в играх 7 4 4 36 144 144 72 72 4 144 72 72

Б1.В.ДВ.02.03.04Создание стилизованного окружения II 7 4 4 36 144 144 72 72 4 144 72 72

Б1.В.ДВ.02.03.05Продвинутые методы текстурирования 7 2 2 36 72 72 48 24 2 72 48 24

Б1.В.ДВ.02.03.06Настройка света в UE 8 2 2 36 72 72 48 24 2 72 48 24

Блок 2.Практика 64 64 2304 2304 34 2270 16 576 8 568 2 72 10 62 10 360 8 352 8 288 2 286 6 216 2 214 2 72 2 70 20 720 2 718

Обязательная часть 50 50 1800 1800 30 1770 16 576 8 568 2 72 10 62 10 360 8 352 2 72 2 70 20 720 2 718

Б2.О.01 Профессионально-ознакомительная практика 234 28 28 1008 1008 26 982 16 576 8 568 2 72 10 62 10 360 8 352

Б2.О.01.01(У) Профессионально-ознакомительная практика (творческая) 2 16 16 36 576 576 8 568 16 576 8 568

Б2.О.01.02(У) Профессионально-ознакомительная практика (междисциплинарная) 3 2 2 36 72 72 10 62 2 72 10 62

Б2.О.01.03(У) Профессионально-ознакомительная практика (профильная) 4 10 10 36 360 360 8 352 10 360 8 352

Б2.О.02(П) Преддипломная практика 8 22 22 36 792 792 4 788 2 72 2 70 20 720 2 718

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 14 14 504 504 4 500 8 288 2 286 6 216 2 214

Б2.В.01(П) Профессионально-творческая практика 56 14 14 36 504 504 4 500 8 288 2 286 6 216 2 214

Блок 3.Государственная итоговая аттестация 6 6 216 216 2 214 6 216 2 214

Б3.01 Подготовка к процедуре защиты и защита выпускной квалификационной работы 8 6 6 36 216 216 2 214 6 216 2 214

ФТД.Факультативные дисциплины 14 14 504 504 252 252 6 216 92 124 2 72 52 20 2 72 52 20 2 72 28 44 2 72 28 44

ФТД.01 Основы фотографии 2 2 2 36 72 72 26 46 2 72 26 46

ФТД.02 Основы монтажа 2 2 2 36 72 72 54 18 2 72 54 18

ФТД.03 История кино и современный этап кинематографа 34 4 4 36 144 144 104 40 2 72 52 20 2 72 52 20

ФТД.04 Стартап как диплом (факультатив) 78 4 4 36 144 144 56 88 2 72 28 44 2 72 28 44

ФТД.05 Инклюзивные технологии в социальной и профессиональной деятельности 2 2 2 36 72 72 12 60 2 72 12 60
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